SDK -Programmierung bei TurboCAD"™

Tell |

Der erste Versuch eines Handbuches fur den deutschen Sprachraum
etwas Licht in die Héhen und Tiefen der M akroprogrammierung (SDK-VBA 0.8)
fur das CAD-Programm " TurboCAD™" zu bringen war noch lange nicht vollstandig.

"TurboCAD™" ist eine weit verbreitete und fur ihren Funktionsumfang,
sowie AutoCAD-Kompatibilitat sehr preiswerte CAD-Software.

Basiswar TurboCAD 10.1, bzw. auch dieneueren TC-Versionen bisTC18 ...

Im Teil 11 sollen die bisher noch nicht behandelten Inhalte, wie z.B. die ganze 3D-
Problematik, oder auch die Bemal3ungs-Funktionalitat eingehender unter sucht werden.
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3. Erganzungen

3.1 Bemaliung

Fir die Bemal3ung von Grafik-Objekten gibt esin TC ein einfaches und universell
verwendbares Werkzeug im Menu:

Orthogonal

Einfligen / Bemal3ung mit den Unterfunktionen

Parallel
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Gedreht

Bezugsgrolie

und
Winkel
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Durchmesser

bzw. allgemein

Fldhrungdlinie



3.2  SDK-Funktionalitét ,, Bemal3ung"

In der SDK-Funktionalitét — Objekt-Modell von TC —wird man die dazu gehdrenden
Funktionen vergeblich suchen. Auch wenn man den — zugegebenermal3en ziemlich
unvollkommenen - Makrorecorder bemtiht, um eine diesbeziigliche Zeichnungs-Sequenz
aufzuzeichnen, wird man aus dem dabei aufgezeichneten Skript auch nicht viel schlauer.
Der Makrorecorder ist ein Relikt aus vergangen TC-Versionen, der auch bei der neuesten
(TC18) nicht mehr verbessert wurde.

Es konnte jedoch nachgewiesen werden, dass die Bemal3ungs-Funktionalitat in der DLL:
tcdim.dll (im Regens-Ordner)

steckt, die leider nicht nach den COM-Richtlinien aufgebaut ist. Somit hat man auf die
einzelnen Funktionen der DLL so ohne weiteres keinen Zugriff.

Im Prinzip wirde dann ggf. nichts weiter tbrig bleiben, als eine Bemal3ung ,,zu Ful3*, d.h. mit
den TC-Bordmitteln (Line, Text) herzustellen. Als besondere Herausforderung erweist sich
dabei die Berticksichtigung der zahlreichen Eigenschafts-Parameter. Allerdings hétte das dann
auch wiederum den Vorteil, unzweckmaldige (im Eigenschaftsfenster wahlbare) Parameter zu

ignorieren, bzw. durch anders geartete, bessere zu ersetzen.

Nun gibt es ein Code-Beispidl (in ,,VBA-Beispiele TC.doc* - AddDimensionsSample.tcm),
wie man z.B. die Bemal3ung einer Doppel-Line vornehmen kann (well das moglicherweise

zum damaligen Zeitpunkt noch nicht mit den TC-Bordmitteln moglich war):

Const Pi = 3.14159
Sub Mai n()
' this sub draw the double line and add three dimensions to it
' Horizontal, Vertical, Parallel -
DimDr As Draw ng
Dm G As Gaphic
Dm Gs As Gaphics

Dim Verts
Set Dr = ActiveDraw ng
Set Gs = Dr. Graphics

Set & = Gs.Add(, "TCW5Dbl Li ne")
G.Vertices.Add 0, 0, O
G.Vertices.Add 5, 5, O

Set & = LinearDi nHorizontal (Gs, 0, 0, 5 5, -2, True)
Set & = LinearDinVertical (Gs, 0, 0, 5 5, 2, False)
Set & = LinearDinParallel (Gs, 0, 0, 5 5, 2, False)

Dr.Views(0). Refresh



End Sub

Private Function LinearD nHorizontal (Gs As Graphics, X1 As Double, Y1 As
Doubl e, X2 As Double, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As
Bool ean) As Graphic

Dm G As Gaphic

DmVi As View

Dim Vers As Vertices

Dim Ver As Vertex

' Dimension has 6 base vertices

'VO - invisible - defines the direction of the dimension

'V1 - visible,editable,linkable

'V2 - visible,editable,linkable

' V3 - visible,editable - defines the normal distance between measured

' object and dimension line

' V4 - visible,editable - defines the place of the dimension text

' V5 - invisible,noteditable - defines the place of the dimension text

Di m H#

Di m x0#, yO#, zO#
Di m x3#, y3#, z3#
Di m TypeDi nensi on$

" TypeDi nension = "Horizontal"™ ' "Vertical","Parallel"
H = Length

z1 = O#

z2 = O#

Vhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkk

Set G = G's.Add(, "TCW5D niin") 'Creates Linear Dimension
G . Properties("$D MAUN') =1

x0 = X2

y0o = Y1

z0 = O#

x3 = X2

y3 = Y2 - H#

z3 = O#

Wth G.Vertices ' Add some vertices to Linear Dimension
. Add x0, yO, z0, False, False, False, False, False, False 'VO
.Add X1, Y1, z1, False, True, False, True, True, False 'V1
.Add X2, Y2, z2, False, True, False, True, True, False 'V2
.Add x3, y3, z3, False, True, False, True, False, False 'V3
. Add x0, yO, zO0, False, True, False, True, False, True 'V4

. Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'V5
End Wth
If (Associative) Then

G . Get Subj ectLink 1 'Link with dimension's Vertex V1
& . Get Subj ect Li nk 2 'Link with dimension's Vertex V2
End If

Set LinearD mHorizontal = G

End Functi on

Vkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkk

Private Function LinearD mVertical (Gs As G aphics, X1 As Double, Y1 As
Doubl e, X2 As Double, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As
Bool ean) As G aphic

Dm G As Gaphic



DmVi As View

Dim Vers As Vertices

Dim Ver As Vertex

' Dimension has 6 base vertices

"VO - invisible - defines the direction of the dimension

'V1 - visible,editable,linkable

'V2 - visible,editable,linkable

' V3 - visible,editable - defines the normal distance between measured
' object and dimension line

' V4 - visible,editable - defines the place of the dimension text

'V5 - invisible,noteditable - defines the place of the dimension text

Di m H#

Di m x0#, yO#, zO#
Di m x3#, y3#, z3#
Di m TypeDi nensi on$

" TypeDi nension = "Horizontal" ' "Vertical","Parallel"
H = Length

z1 = O#

z2 = O#

Vkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkk

Set G = Gs.Add(, "TCwW5D nLin") 'Creates Linear Dimension
G . Properties("$D MAUN') =1

x0 = X1

y0 = Y2

z0 = O#

X3 = X2 + H

y3 = Y2

z3 = O#

Wth G.Vertices ' Add some vertices to Linear Dimension
. Add x0, yO, z0, False, False, False, False, False, False 'VO
.Add X1, Y1, z1, False, True, False, True, True, False 'V1
.Add X2, Y2, z2, False, True, False, True, True, False 'V2
.Add x3, y3, z3, False, True, False, True, False, False 'V3
. Add x0, yO, zO0, False, True, False, True, False, True 'V4

. Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'V5
End Wth
If (Associative) Then

& . Get Subj ectLink 1 'Link with dimension's Vertex V1
& . Get Subj ect Li nk 2 'Link with dimension's Vertex V2
End If
Set LinearDinVertical = G

End Functi on

Private Function LinearD nParallel (Gs As Gaphics, X1 As Double, Y1 As
Doubl e, X2 As Double, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As
Bool ean) As Graphic

Dm G As Gaphic

DmVi As View

Dim Vers As Vertices

Dim Ver As Vertex

' Dimension has 6 base vertices

"VO - invisible - defines the direction of the dimension

'V1 - visible,editable,linkable

'V2 - visible,editable,linkable

'V3 - visible,editable - defines the normal distance between measured

' object and dimension line



'V4 - visible,editable - defines the place of the dimension text
' V5 - invisible,noteditable - defines the place of the dimension text

Di m H#

Di m x0#, yO#, zO#
Di m x3#, y3#, z3#
Di m TypeDi nensi on$

" TypeDi nension = "Horizontal"™ ' "Vertical","Parallel"
H = Length

z1 = O#

z2 = O#

Vkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkk

Set G = G's.Add(, "TCwW5D nLin") ' Creates Linear Dinmension
G . Properties("$D MAUN') =1

x0 = X2
y0 = Y2
z0 = O#

Di m L#, sina#, cosa#
Di m x3Loc#, y3Loc#
L =Sgr((XL - X2) * (X1 - X2) + (YL - Y2) * (Y1 - Y2))

sina = (Y2 - Yl / L

cosa = (X2 - X1) / L

x3Loc =L

y3Loc = -H

x3 = X1 + x3Loc * cosa - y3Loc * sina

y3 = Y1 + x3Loc * sina + y3Loc * cosa

z3 = O#

Wth G.Vertices ' Add some vertices to Linear Dimension
. Add x0, yO, z0, False, False, False, False, False, False "VO
.Add X1, Y1, z1, False, True, False, True, True, False 'V1
.Add X2, Y2, z2, False, True, False, True, True, False 'V2
.Add x3, y3, z3, False, True, False, True, False, False 'V3
. Add x0, yO, zO0, False, True, False, True, False, True 'V4

.Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'V5
End Wth

If (Associative) Then

G . Get Subj ectLink 1 'Link with dimension's Vertex V1
& . Get Subj ect Li nk 2 'Link with dimension's Vertex V2
End If

Set LinearD mParall el

I
@Q

End Functi on

Das funktioniert auch unter TC10 noch einwandfrei — es wird ein Stuick schrége Parallel-Line
gezeichnet, die mit horizontaler, vertikaler und im schréagen Winkel der Parallel-Linie
verlaufenden Bemal3ungen versehen ist.

Eine Analyse des Codetextes und V erallgemeinerung stehen noch aus — siehe Test1.tcw.
Anfrage im CAD/IM SI-Forum httn: /A cad def/foren/tibbh/Forum?29/HTML/000052.shtml

Forum-Text:


http://ww3.cad.de/foren/ubb/Forum229/H

Nachdem nun 3 Monaten lang sich noch niemand bemiBigt gefihlt hat sich diesem Thema zu widmen, habe ich
selbst versucht dem "Geheimnis® auf die Spur zu kommen.

Wie bereits in meinem SDK-Buch zum Thema "Datenbank” ausgefihrt, wird offensichtlich auch die
Bemal3ungsfunktion (und wie auch noch viele Weitere) aul3erhalb der trivialen Grafikfunktionen, welche im
SDK dokumentiert sind, realisiert.

Dazu sind spezielle DLLs in das Hauptprogramm eingebunden, die bei Bedarf, d.h. beim Aufrufen der
entsprechenden Meniifunktion, in Aktion treten.

Fiir die Datenbankfunktion ist das z.B. die tcdb.dll - habe ich getestet, in dem diese voriibergehend umbenannt
wurde. Schon ist die DB-Funktion nicht mehr verfiigbar.

Die fur die Bemal3ungsfunktion zusténdige DLL habe ich bisjetzt noch nicht ausfindig machen kénnen - wird
aber im Rahmen des 2.Teil vom SDK-Buch geschehen.

Diese DLLs sind in der Regel nicht COM-féhig und somit leider auch in keinster Weise dokumentiert, so dass
ein Aufruf ohne die speziellen Kenntnisse der Aufrufparameter scheitern wird.

Fir die Realisierung der Bemal3ungsfunktion "zu Ful3' gibt esin den SDK-Beispielen einen VBA-Sample:
AddDimensionsSample.tcm - konnte ich aber aus Zeitgriinden bisher noch nicht testen.

Mal sehen, wenn ich dazu komme am 2.Teil weiter zu Arbeiten ...

Grisse aus Berlin

PSbinkd

3.3  Analyse des SDK-Beispiels AddDimensionsSample
Zur detaillierten Analyse und zur besseren Ubersicht wurde in AddDimensionsSample.tcm

zunachst nur die erste Unterfunktion:
Li near Di mHori zontal (G's As Graphics, X1 As Double, Y1 As Double, X2 As
Doubl e, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As Bool ean)

aktiv beibehalten und die anderen beiden:
—LinearD mVertical (Gs As G aphics, X1 As Double, Y1 As Double, X2 As
Doubl e, Y2 As Doubl e, Length As Doubl e, Associative As Bool ean) und

-LinearDinParallel (Gs As Graphics, X1 As Double, Y1 As Double, X2 As
Doubl e, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As Bool ean)

im Hauptprogramm sub mai n() auskommentiert, sowie die Generierung einer Doppellinie

durch eine solche fir Si ngl eLi ne ersetzt.

Das Hauptprogramm sub nai n() ist sonst nicht weiter interessant — hier wird zunéchst das
zu bemalRende Grafik-Objekt (Doppel-Linie oder Si ngl eLi ne) generiert, um dann fir die
verschiedenen Bemal3ungs-V arianten entsprechende Unterfunktion aufzurufen.
An die betreffende Unterfunktion werden vom Hauptprogramm verschiedene Parameter
Ubergeben:

- grs asGrafik-Collection

- X1, YiundX2, Y2 dieMal3-Parameter

- Lengt h asLange der Mal3-Hilfdlinien und

- Associ ative asBoole scher Wert (Wirkungsweise noch unbekannt — siehe unten)



Als Ruckgabe erfolgt jeweils das Bemal3ungs-Objekt gr , was mit einem

Vi ew. Ref resh dann auch vollstandig dargestellt werden soll, was aber bereits nach

Ausfihrung von v3 geschieht.

Weitere Parameter-Ubergaben sind hier offensichtlich nicht vorgesehen, wobei doch das

umfangrei che Eigenschaften-Meni der Bemal3ungsfunktion etwas anderes erwarten |asst:
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Offensichtlich missen die vielfaltigen Parameter-Einstellungen doch noch wo anders abgel egt
werden.
Spéter dazu mehr ...

Das eigentlich Interessante jeder Unterfunktion steckt jedoch in dem Aufruf:

Set gr = grs.Add(, "TCW5D nLin") 'Creates Linear Dimension

Hier wird offensichtlich doch schon die Funktionalitét von tcdim.dll bemtht und mit den
weiter unten beschriebenen Ver t i ces-Array die Aufrufparameter festgel egt.

Mit dem Hinzuflgen des Objekts TCw25Di nii n werden automatisch 80 (!) neue Properti es
(Objekteigenschaften) zu den bereits standardmaldig in TC10 vorhandenen 119 hinzugefigt
(in den héheren TC-Versionen ist standardméldig die Anzahl noch viel grofier).

Deren Bedeutung, bzw. Auswirkung ggf. im Zusammenhang mit dem Eigenschafts-Menu ist
im Einzelnen noch zu klaren.

Im Skript wird as néchstes der Property (Itenl57):

gr.Properties("$D MAUN') = 1 ’'=wahr

zugewiesen — Auswirkung noch unklar —d.h. bisher keine ...

Dann kommt entsprechend der Definition der 6 notwendigen Verti ces (Eckpunkte) von vo
bis v5 die Berechnung und Zuweisung mit Add innerhalb eineswth - EndWw t h-Statements.

Bereits nach dem 4. Add ist die Bemassung zu sehen.

- — V3 (50, 60)

m V250, 30)

V1o, m = a VO (50, 0)/ V430,00V (50.0)

Mit dem Ubergabeparameter Lengt h wird hier die vertikale Lage von v3 beeinfusst.
Welche Auswirkungen verschiedene Parameter-Modifikationen der Verti ces VO ... V5

haben, muss noch geprift werden —z.B.:



Wenn die fur die vertikale Vermassung zusténdige Unterfunktion Li near Di mVer ti cal
aufgerufen wird, so werden die Add-Zuweisungen fir die Vertices VO, V4 und V5 wie
folgt modifiziert:

x0 = 0, y0 = 50 und V3 demzufolge angepasst:
x3 = 60, y3 = 50

W0 (0, 50054 (0, 50) 7V (0, 50) W2 (50, 30) W3 (50, 60)
. =0
W1 (0, 0) L] 1

Fur die Unterfunktion Li near Di nPar al | el muissen dann zunéchst umfangreichere
Berechnungen vorgenommen werden, um die richtigen Parameter fir die Add-Zuweisungen

fir die Verti ces bereitstellen zu konnen:

W0 (50, 500/ V4 (50, 500 /W5 (50, 50)
V250, 50

f V3 (50, 60)

V1 (0, 0) =

e

Besonders Funktions-bedeutsam sind aber die beiden letzten Befehle:

gr. Get Subj ectLink 1 'Link with dimension's Vertex V1

gr. Get Subj ect Li nk 2 'Link with dimension's Vertex V2

welche mit | f - Then nur dann aktiv sind, wenn die Variable Associ ative = ,Wahr* ist.



Funktions-bedeutsam deshalb, weil damit eine Link-V erbindung des Bemal3ungsobjekts mit
dem zu vermal3enden Grafikobjekt hergestellt wird. Das bedeutet, dass bei Verénderungen am
Grafikobjekt automatisch auch die Vermassung angepasst wird.

Mit der Ubergabe des Associ at i ve-Parameters wird also entschieden, ob die BemalRung mit
dem Grafik-Objekt verknlpft ist, oder nicht. In der TC-Originalfunktion zur Bemal3ung ist

das immer der Fall.

Als besonders wichtige Information aus dem Beispiel-Skript AddDimensionsSample.tcm

konnen die Zugriffsregeln fur die DLL tcdim.dll entnommen werden.

Dort ist vermerkt (deutsche Ubersetzung):

Die Funktion “Dimension” hat 6 Basis-Scheitel punkte:

'VO — nicht sichtbar - definiert die Richtung der Dimension

'V1 - sichtbar, editierbare, verknipfbar

'V 2 - sichtbar, editierbare, verknipfbar

'V 3 - sichtbar, editierbar - definiert den normalen Abstand zwischen dem zu vermalienden
Objekt und Mafldlinie

'V4 - sichtbar, editierbar - definiert den Ort des Bemaldungstextes

'V5 - unsichtbar, nicht editierbar - definiert den Ort des Bemal3ungstextes

Mit folgender Ubersicht soll versucht werden die Zusammenhiange umfassend darzustellen

und im Einzelnen zu erkléaren:

Koordinaten-
Parameter
Vertice | X | Y | Z | PenDown | Selectable | Snappable | Editable | Linkable | Calculated
0 X |y |z | False False False False False False
1 X |y |z | False True False True True False
2 X |y |z | False True False True True False
3 X |y |z | False True False True False False
4 X |y |z | False True False True False True
5 X |y |z | False False False False False False

Die Anzahl und Bezeichnung der Parameter ist von der Add-Funktion abgeleitet, wobei der

letzte Parameter (Bef or und Af t er ) hier nicht verwendet werden.



Zu Vertice O:

Wenn fur den x-Wert xEnd und fur den y-Wert yAnf eingesetzt wird, erfolgt eine horizontale
Bemal3ung. Der z-Parameter wird immer auf “0* gesetzt.

Hier ist aber zu beachten, dass der m_aeng-Parameter fUr die Lange der Bemaldungslinien
nicht mit negativen Vorzeichen zu verwenden ist, ansonsten die zweite Bemal3ungslinie nach
unten gezeichnet wird und somit die Mal3pfeillinie direkt auf dem Objekt zu liegen kommt.
Die erste Bemal3ungslinie ist davon nicht betroffen, d.h. ob und wie die Richtung der ersten
Bemal3ungslinie zu beeinflussen ist, muss noch geklart werden.

Eine vertikale Bemal3ung wird hingegen gezeichnet, wenn fur den x-Wert xAnf und fir deny-
Wert yEnd eingesetzt wird. Hier ist aber zu beachten, dass der nLaeng-Parameter fir die
Lange der Bemal3ungslinien nicht mehr mit negativen Vorzeichen zu verwenden ist, da
ansonsten die zweite Bemal3ungslinie nach links gezeichnet wird und somit die Mal3pfeillinie
direkt auf dem Objekt zu liegen kommt. Die erste Bemal3ungslinie ist davon nicht betroffen,
d.h. ob und wie die Richtung der ersten Bemal3ungslinie zu beeinflussen ist, muss noch
geklart werden.

Bei der Objekt-parallelen Vermassung wird fur den x-Wert xEnd und fir den y-Wert yEnd
eingesetzt. Die Bemaldung erfolgt unterhalb des Objektes. Im Gegensatz zur horizontalen und
vertikalen Vermassung wird hier bel Verwendung eines negativen Vorzeichens fir den
nmLaeng-Parameter die Vermassung komplett, d.h. mit beiden Bemal3ungslinien nach oben
gezeichnet.

Eine Variation der Bool’ schen Werte hat keinerlel Einfluss auf die Funktion, d.h. die kdnnen
auch weggel assen werden.

Zu Verticel + 2:

In den x- und y-Werten werden die betreffenden xAanf / yAnf, bzw. xEnd / yEnd deszu
vermal3enden Objekts elngetragen.

Obwohl im Gegensatz zu Vertice O einige der Bool’ schen Werte auf vahr gesetzt sind, konnte
zunachst ein Einfluss bel einer diesbezuglichen Variation nicht festgestellt werden, aber im
Zusammenhang mit den nachfolgenden Ver ti ces dann schon.

Im Einzelnen:

Der erste Bool’ sche Parameter PenDown hat gar keinen Einfluss.

Auch beim zweiten Sel ect abl e, vierten Edi t abl e und flnften Li nkabl e sind zun&chst

keine Veranderungen zu sehen. Werden hingegen die Bool’ schen Parameter weggel assen, so



wie bel Vo moglich, so wird bereits beim Abarbeiten von v2 eine waagerechte Linie,

beginnend von xAnf / yAnf gezeichnet, die offensichtlich nichts mit der Bemal3ung zu tun hat.

Zu Vertice 3:

Fir den x-Wert wird xEnd und fUr den y-Wert yEnd — mLaeng eingetragen.

Werden beim zweitenBool’ schen Parameter Sel ect abl e und vierten Edi t abl e Wahr -Werte
eingetragen sind keine Verénderungen zu sehen. Das trifft auch zu, wenn alle Bool’ schen

Parameter weggel assen werden (wie in Vo).

Zu Vertice 4:

Die x- und y-Parameter sind die gleichen wie bei Vvo.

Nach der Parameterbeschreibung sollte eigentlich damit die Text-Platzierung eingestel It
werden kdnnen, aber eine solche Funktionalitét konnte nicht beobachtet werden.

Bel den Bool’ schen Parametern konnen Sel ect abl e und Edi t abl e veréndert werden, ohne
dass eine sichtbare Veranderung eintritt. Das trifft auch zu, wenn alle Bool’ schen Parameter
weggelassen werden (wie in Vo). Dann alerdings tritt eine Beeinflussung der Text-und
Mal¥pfeil-Platzierung bei der Variation der x- und y-Parameter ein.

Das hangt urséachlich mit dem letzten Bool’ schen Parameter Cal cul at ed zusammen, wenn
der auf Fal sch gesetzt wird ist die Text-/Mal3pfeil-Platzierung aktiviert.

Zu Vertice 5:

Die x- und y-Parameter sind die gleichen wie bei Vvo.

Estritt keine Veranderung ein, wenn alle Bool’ schen Parameter weggel assen werden — mit
einer Ausnahme:

VA4[ Cal cul ated] = Fal sch,

dann werden auch die x- und y-Parameter relevant.



3.4 DieProperties und ihre Bedeutung im Eigenschaftsment

Wie bereits unter 3.3 beschrieben, kommen mit der Etablierung eines neuen Grafikobjektes
fUr die Bemal3ung 80 neue Pr opert i es (Eigenschaften) hinzu. Da aus den Namen — siehe
Tabelle in 3.5 — so ohne welteres nicht auf die korrespondierenden Eintragungen im
Eigenschaftsment ( 3.3) geschlossen werden kann und eine manuelle Untersuchung zu
langwierig ware, muss mittels eines speziellen Hilfsprogramms versucht werden, das
betreffende Pr oper t y zu finden, welches im Eigenschaftsmeni des Bemal3ungsobjektes daftr
zustandig ist.

Dazu sollen zunéchst alle 80 Pr oper ti es in einem Array abgelegt, d.h. zwischengespeichert
werden und dann bei einer Veranderungen im Eigenschaftsmenti das oder die betreffende(n)

Property / Properties herausgesucht werden.

Der Code fir das Ablegen in einem Array kdnnte dann so aussehen:

Sub PropertyVerifiation()
‘'untersucht die 80 neuen Properties auf ihre Korrespondenz im Eigenschaftsmeni
Dim app As Application
Dimdrw As Draw ng
Dimgrs As G aphics
Dimgr As G aphic
Dim sel As Selection
Di m array1(80)
Dimtxt As Variant

Set app = I M5l GX. Application
Set drw = app. Acti veDr awi ng
Set grs = drw. G aphics

Set gr = grs.Add(, "TCW5D niin") ' Creates Linear Dimension —

For i =0 To 78
txt = gr.Properties(120 + i)
arrayl(i) = txt

Next

End Sub

Damit wéren die Standard-Werte im Ar r ay1 abgelegt, die jedoch nur solange existieren wie
das Programm l&uft. Ist End Sub abgearbeitet, ist auch das Array1 mit al seinen Inhalten
verschwunden. Wie kann man diesen Umstand umgehen?

Am Einfachsten ist esvor dem For eine Marke zu setzen und nach dem Next einen Sprung

auf die Marke mit GoTo programmieren, so dass sich eine Endlos-Schleife ergibt:

Loopl:
For i =0 To 78
txt = gr.Properties(120 + i)
arrayl(i) = txt
Next
GoTo Loopl ‘muss Loopl benannt werden wegen Schliisselwort Loop



Damit das Programm nicht endlos lauft, wird auf die GoTo-Anweisung ein Haltepunkt gesetzt
— Achtung! — Der Haltepunkt muss jedes Mal neu gesetzt werden, wenn der VBA-Editor
geschlossen und wieder neu gestartet wird.

Wird jetzt das Eigenschaftsmenti aufgerufen und z.B. in der Untereigenschaft Attribut das
noch leere Feld mit einem Eintrag versehen —z.B. “Grafik_1", so misste dieser auch in
irgendeinem Pr oper t y auftauchen.

Eswird eine erwelterte zweite For - Next - Schleife programmiert und die Sprunganweisung

dementsprechend verandert, dass sie nicht auf die Erstbeflllung des Array1 zeigt:

For i =0 To 78 ‘Erstbeflllung von arrayl
txt = gr.Properties(120 + i)
arrayl(i) = txt
Next

Loopl:
For i =0 To 78
' nach Bedienung "Eigenschaftsmeni” Veranderungen in den Properties suchen

If gr.Properties(120 + i) <> arrayl(i) Then
nanel = gr.Properties(120 + i). Nane

val uel = gr.Properties(120 + i). Val ue
MsgBox (" Name =" & nanmel & vbCrLf & "Wert :" & val uel)
End If
Next
GoTo Loopl

Gleich beim ersten Versuch mit 0.g. Untereigenschaft Attribut findet die For - Next - Schleife
nichts. Wahrscheinlich liegt die Attribut -Eigenschaft in einer anderen Pr operty, asinden
neu hinzu gekommenden. Wird die Schleife auf

For i = 0 To 198
erweitert, dann ergibt sich allerdings das Problem, dass nicht alle 199 Properties auch
existieren, was sich im Laufzeit-Fehler: Bui I tin : <Internal DBAPI failure.>
bemerkbar macht. Diese gilt es vorher abzufangen mit:
On Error Resume Next ' Fehlerbehandlung zuriickstellen, nachste Anweisung ausfihren.
AulRerdem sind die Array-Zuweisung und der Vergleich noch nicht richtig, so dass nun der
Code wie folgt aussieht (nur das Relevante):

For i = 0 To 198 ' Erstbefillung von arrayl
On Error Resume Next ' fir den Fall, dass die Eigenschaft nicht existiert
txt = grD.Properties(i).Value
arrayl(i) = txt

Next
Loop1l: ' nach Bedienung im "Eigenschaftsmeni” Veranderungen in den Properties suchen
For i = 0 To 198 ‘ hier Haltepunkt setzen!

On Error Resune Next

ntrD=1 +1 ' da NrD sonst mit "0" beginnt

nanel = grD. Properties(i).Nane ' Name und Value separat ermitteln



val uel = grD. Properties(i).Value

arrl = arrayl(i
If valuel <> arrl Then
MsgBox ("NrD : " & nrD & vbCrLf & "Name = " & nanel & vbCrLf &
"Wert =" & val uel) " Ausgabe
End If
Next
GoTo Loopl

Werden die Variablen in der | f - Then-Abfrage ermittelt, kommt es zu falschen Ergebnissen,
was mit der Fehler-Abfangung On Error Resunme Next zusammenhangt.
Nun kann die eigentliche Untersuchung beginnen.
Nach ersten Variationen am selektierten Grafik-Objekt sind erst einmal gar keine
Veranderungen bei den Properti es zu beobachten — warum?
WEell sich die 199 Properties gar nicht auf das selektierte Grafikobjekt beziehen, sondern auf
das bereits angelegte, aber noch nicht wirklich existierendes Di mensi on-Objekt gr D.
Wird der Objektbezug auf das selektierte Grafikobjekt gr gedndert, so ergibt sich Folgendes:
Eine Veranderung z.B. bet NrD 12 Name: | nf o wird erkannt, aber bei den nachfolgenden
Lleeren*, d.h. mit On Error Resume Next Ubergangenen Properties wird der val ue-Wert
beibehalten, so dass es zu falschen Aussagen kommt.
Behoben werden kann das Problem mit einer entsprechenden Not hi ng-Zuweisung nach der
MsgBox-Ausgabe, ebenso bel der Ar r ay1-Zuweisung:

Val uel = Not hi ng bzw.

txt = Not hi ng
Es gibt zwar immer noch ein paar ungeklarte Pr oper t y-Veranderungen (z.B. NrD = 9:
Text Styl e und NrD = 13: Text Font, Sowie einige nicht erkannten Veranderungen von
“leer* -> “0“ —z.B.bel NrD = 24: Textbliquity - daskann aber im Weiteren
beriicksichtigt werden.

Zur Untersuchung der Properti es fir das Bemal3ungsobjekt wird

"Set gr = grs.Add(, "TCW5D niin") ' Creates Linear Dimension —
" wird hier erst mal noch nicht gebraucht
auskommentiert und daftr ein mit TC-Bordmitteln gezeichnetes Bemal3ungs-Objekt

selektiert-markiert.
Die Ergebnisse der Untersuchungen sind in der Tabelle 1: “Parameter fur die
Bemalungsfunktionen ($...)* in 3.5. eingetragen.



3.5 Fazit ausder DLL-Funktionalitat ,, Bemaldung®
Allesin Allem muss von einer recht komplizierten und untibersichtlichen Funktionalitét der
Parametertbergabe-Schnittstelle der tcdim.dll ausgegangen werden.
Hierbei ist noch gar nicht untersucht worden, wie die anderen Bemal3ungs-Varianten
angesprochen werden sollen.
Nach dem verbalen Inhalt — mittels Hex-Editor und PE-Browser ermittelt — sind in der
tcdim.dll auf3er der TCwWesDi nLi n-Funktionalitdt auch noch Hinweise zu:

- TCW25Di mAng

- TCOWe5Di nDi a

- TCW25Di nRad

- TCwWe5Di nDat und

- TOA25D mLead
zu finden.
Ob diese so einfach angesprochen werden kdnnen, wie das im TC25Di i n-Beispiel

AddDimensionsSample.tcm dokumentiert wurde, bleibt noch zu untersuchen.

In nachfolgender Tabelle werden die 80 Pr oper t i es aufgeftihrt und wie sie moglicherweise
im Zusammenhang mit den im Eigenschaften-Meni eingetragenen Parametern stehen.

Alle beginnen mit $:

Tabelle 1: Parameter fir die BemaRungsfunktionen ($...)

ItenN\r | Nane Type | Val ue Ei genschaft snent

119 $DI MASO 2 0

120 $DI MASZ 5 3 Pf ei | spitzengr 6Re

121 $DI MSTYLE 2 0

122 $DI MBLK 2 1

123 $DI MBLK1 2 1 1. Pfeilspitze

124 $DI MBLK2 2 1 2.Pfeilspitze

125 $DI MCLRD 3 0 MaBl i ni enf ar be

126 $DI MCLRE 3 0

127 $DI MCLRT 3 0 MaRzahl f ar be

128 $DI MDLE 5 0

129 $DI MEXE 5 2 Ver | &ngerungsl . Lange
130 $DI MEXO 5 1

131 $DI MGAP 5 2 Text abst and

132 $DI MSCALE 5 1 BemaRungsf akt or

133 $DI MsSD1 2 0 1.Linie nicht zeichnen




134 $DI MSD2 2 0 2.Linie nicht zeichnen
135 $DI MSE1L 2 0 1. Verl. nicht zeichnen
136 $DI MSE2 2 0 2.Verl. nicht zeichnen
137 $DI MSOXD 2 0 AuRenver| @ng. nicht
138 $DI MTAD 2 1 Text position vertikal
139 $DI MIUST 2 0 Text position hori z.
140 $DI MTFAC 5 1 rel. Hohe Tol eranz
141 $DI M1 H 2 1 Text horiz. erzw ngen
142 $DI MT1 X 2 0 Text innerhalb Verl.
143 $DI MTP 5 0 oberer Veért Tol eranz
144 $DI MTM 5 0 unterer Wert Tol eranz
145 $DI MTOFL 2 1 i nnere Linie erzw ngen
146 $DI MTOH 2 0 Text innerhalb Verl.
147 $DI MTOL 2 0 Tol eranz anhangen
148 $DI MISz 2 0
149 $DI MTVP 5 0 Text position / Anpass.
150 $DI MIXT 5 2 Schri ft héhe
151 $DI MZI N 2 8 Vor -/ nachst ehende

Nul | en
152 $$Arrowl nsi de 2 0 Pfeil spitzen

i nnen/ aul3en (berechn.)
153 $DI MDI L 5 7,5 Schrittweite Basisl.
154 $DI MLFAC 5 1 MaRst ab (berechn.)
155 $DI MRND 5 0,01 Runden
156 $DI MAUN 2 1 Ei nhei t en anhangen
157 $DI MIBST 2 0
158 $DI MTBSZ 5 5
159 $DI MIBFT 2 0
160 SDI MTCLLI M 2 0 Toleranz als G enzw.
161 $DI MPCST 8 <>nm Text, Einheiten vor-

/ anhdngen
162 $DI MASSPLI NE 2 0
163 PenCol or 3 0
164 Expl odeScal a 5 1
165 $DI MARCLENGTH 2 0
166 $DI MOBLI QUEANGLE | 5 0
167 $DI MLUNI' T 2 2
168 $DI MUNI'T 2 0 Ei nhei t en- For mat
169 $DI MFRAC 2 0
170 $DI MDEC 2 2 Genaui gkei t
171 $DI MDSEP 8 “




172 $DI MAZI N 2 0

173 $DI MADEC 2 2

174 $DI MAUNI T 2 0

175 $DI MCEN 5 0, 25

176 $DI MSAH 2 0

177 $DI MATFI T 2 3

178 $DI M_LDRBLK 8 “0"

179 $DI MUPT 2 0

180 $DI MTXSTY 8 “ STANDART*

181 $DI MTMOVE 2 0 Text position /
Text ver schi ebung

182 $DIMFI T 2 3

183 $DI MSHO 2 1

184 $DI MLVD 2 4

185 $DI M_VE 2 4

186 $DI MTDEC 2 8 Tol eranz Genaui gkei t

187 $DI MTOLJ 2 1

188 $DI MTZI' N 2 0

189 $DI MALTU 2 2

190 $DI MALT 2 0 altern. Einheiten
ver wenden

191 $DI MALTD 2 2

192 $DI MALTF 5 1

193 $DI MALTRND 5 0,01

194 $DI MALTZ 2 1

195 $DI MALTTD 2 2

196 $DI MAPCST 8 “

197 $DI MALTTZ 2 0

198 $DI MSI GNTOL 8 “

199 (ni cht

vor handen)

Die korrespondierenden Parameter aus dem Eigenschaftsmenti sind noch nicht vollsténdig,
aber zum vorlaufigen Verstandnis ausreichend.
Die val ue-Werte betreffen die Standard-Einstellungen, wie sie mit der Befehlssequenz:

Set G = G's.Add(, "TCwW5D nLin") 'Creates Linear Dimension
G . Properties("$D MAUN') =1

erzeugt werden.




Aus dem Namen der Properti es kann man leider nicht unbedingt direkt auf deren
Wirkungsweise, bzw. das korrespondierende Element im Eigenschaftsment des
Bemal3ungsobjektes (s.0.) schlief3en. Dazu bedarf es eines geeigneten Priifprogramms,

welches die Unterschiede auflistet, die ggf. die einzelnen Proper ti es bel unterschiedlichen

Einstellungen annehmen.
Inwiefern sich andere Einstellungen im Eigenschaftsment auf die val ue-Werte in der

Variablen-Auflistung auswirken, wére demnach noch zu untersuchen.

-> |st erfolgt — Siehe Tabelleneintrage
Des Weiteren siehe auch dazu Alternative Bemal3ungsfunktion.

Weitere Anpassungen und Vereinheitlichungen zu den bisherigen Makro-Schreibwel sen,

sowie den versuchsweisen Variationen fuhrten dann zu folgender Test-Programm(en):
Const Pi = 3.14159

Sub Mai n()
" this sub draw the double line and add three dimensions to it
' Horizontal, Vertical, Parallel -
' Vereinfachte Basis: SingleLine
Dim app As Application
Dimdrw As Draw ng
Dimgrs As G aphics
Dimgr As G aphic
"Dim Verts " wird nicht gebraucht

Set app = I M5l GX. Application

Set drw = app. Acti veDr awi ng

Set grs = drw. G aphics

Di m xAnf, yAnf, xEnd, yEnd, nliaeng As Doubl e

xAnf = 10

yAnf = 20

xEnd = 50

yEnd = 40

mLaeng = 10

"Set gr = grs.Add("Singl eLine") ' einfache Linie
Set gr = grs.Add ' vereinfacht
"Set gr = grs.Add(, "TCOA5Dbl Line") ' Regen-Method fur Doppel-Linie

gr.Vertices. Add xAnf, yAnf, O
gr.Vertices. Add xEnd, yEnd, O
"gr.Vertices.Add 5, 5, O

"Set gr = LinearDi nmHorizontal (grs, 0, 0, 5, 5, -2, True)

" mit Ubergabe der x/y-Werte, MaRlinienlange

"Set gr = LinearDi nHorizontal (grs, (xAnf), (yAnf), (xEnd), (yEnd),

(rmLaeng), True) ' Klammersetzung verhindert "By Ref", d.h. ' erzwingt "By Val"!

"Set gr = LinearDi nVertical (grs, 0, 0, 5, 5, 2, False)

"Set gr = LinearDinVertical (grs, (xAnf), (yAnf), (xEnd), (yEnd), -
(nmLaeng), Fal se)

"Set & = LinearDinParallel (grs, 0, 0, 5, 5, 2, False)

"Set gr = LinearDinParallel (grs, (xAnf), (yAnf), (xEnd), (yEnd), -
(nmLaeng), Fal se)



Set gr = AngleDin(grs, (xMP),
"Versuch fidr Radi us- BenalRung
drw. Vi ews(0). Refresh

(yMP), (radP), (miaeng))

End Sub

Vhhkhkhhhdhhhhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhhdhdhhdhdhhddhhhdhrhdhhhdhhddhddhddrdrrdrx*

Private Function LinearD nHorizontal (grs As G aphics,
Doubl e, X2 As Double, Y2 As Doubl e,
Bool ean) As G aphic
Dimgr As G aphic
'"'DmVi As View

"Dim Vers As Vertices
"Dim Ver As Vertex

' Dimension has 6 base vertices
"VO - invisible - defines the direction of the dimension

'V1 - visible,editable,linkable

'V2 - visible,editable,linkable

' V3 - visible,editable - defines the normal distance between measured
' object and dimension line

'V4 - visible,editable - defines the place of the dimension text

'V5 - invisible,noteditable - defines the place of the dimension text

" wird nicht gebraucht
" wird nicht gebraucht
" wird nicht gebraucht

Di m H#
Di m x0#, yO#, zO#
Di m x3#, y3#, z3#

Di m TypeDi nensi on$

' TypeDi nension = "Horizontal", "Vertical", "Parallel™
H = Length

z1 = O#

z2 = O#

"Set gr = grs.Add(, ' Creates Linear Dimension

Set gr = grs.Add(,

"TCW25Di nLi n")
"TCW25Di nLi n")

gr.Properties("$D MAUN') =1 " Item 157, Auswirkung unklar
x0 = X2

y0o = Y1

z0 = O#

x3 = X2

y3 = Y2 - H#

z3 = O#

Wth gr.Vertices ' Add some vertices to Linear Dimension

X1 As Doubl e,
Length As Doubl e, Associative As

Y1l As

"ADA([X], [Y], [Z], [PenDown], [Selectable], [Snappable], [Editable],

[ Li nkabl e], [Cal cul ated], [Before], [After])
. Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'VO
'.Add x0, yO, zO0 'VO - Variante
'.Add X1, Y1, z1, False, True, False, True, True, False 'V1
.Add X1, Y1, z1, False, False, False, False, False, False 'V1 - Varianten
".Add X2, Y2, z2, False, True, False, True, True, False 'V2
.Add X2, Y2, z2, False, False, False, False, False, False 'V2 - Varianten
'.Add x3, y3, z3, False, True, False, True, False, False 'V3
.Add x3, y3, z3 'V3 - Varianten
'.Add x0, yO, zO0, False, True, False, True, False, True 'V4
.Add x0 - 10, yO - 10, z0, False, False, False, False, False, False

'V4 - Varianten

'.Add x0, yO, zO0, False, False, False, False, False, False 'V5
. Add x0, yO0, zO, False, False, False, False, False, False



'V5 - Varianten

End Wth
If (Associative) Then
'gr.GetSubjectLink 1 ' Link with dimension's Vertex V1
gr. Get Subj ect Li nk 2 ' Link with dimension's Vertex V2
End If

Set LinearD nHorizontal = gr

End Functi on

VT hhkhhhhdhhhhdhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhdhdhhddhhddhhhdhrhdhhhdhhhddhdddhdddrrdrx*

Private Function LinearD mVertical (grs As G aphics, X1 As Double, Y1 As
Doubl e, X2 As Double, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As
Bool ean) As G aphic

Dimgr As G aphic

DmVi As View

Dim Vers As Vertices

Dim Ver As Vertex

' Dimension has 6 base vertices

'VO - invisible - defines the direction of the dimension

'V1 - visible,editable,linkable

'V2 - visible,editable,linkable

' V3 - visible,editable - defines the normal distance between measured

' object and dimension line

'V4 - visible,editable - defines the place of the dimension text

' V5 - invisible,noteditable - defines the place of the dimension text

Di m H#

Di m x0#, yO#, zO#
Di m x3#, y3#, z3#
Di m TypeDi nensi on$

" TypeDi nension = "Horizontal"™ ' "Vertical","Parallel"
H = Length

z1 = O#

z2 = O#

Set gr = grs.Add(, "TCW5D niin") ' Creates Linear Dimension
gr.Properties("$D MAUN') =1

x0 = X1

y0 = Y2

z0 = O#

x3 = X2 +H

y3 = Y2

z3 = O#

Wth gr.Vertices ' Add some vertices to Linear Dimension
. Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'VO
.Add X1, Y1, z1, False, True, False, True, True, False 'V1
.Add X2, Y2, z2, False, True, False, True, True, False 'V2
.Add x3, y3, z3, False, True, False, True, False, False 'V3
. Add x0, yO, zO0, False, True, False, True, False, True 'V4

. Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'V5
End Wth
If (Associative) Then
gr. Get Subj ect Li nk
gr. Get Subj ect Li nk
End If
Set LinearDi nverti cal

[

'Link with dimension's Vertex V1
'Link with dimension's Vertex V2

N

gr



End Functi on

Vhhkhhhhdhhhdhhhhhdhhhdhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhdhhdhdhhdhdhdhhddhhhdhhhdhhhdhhdhhdrdhdrdrrdrx*

Private Function LinearD nParallel (grs As G aphics, X1 As Double, Y1 As
Doubl e, X2 As Double, Y2 As Double, Length As Doubl e, Associative As
Bool ean) As Graphic

Dimgr As G aphic

DmVi As View

Dim Vers As Vertices

Dim Ver As Vertex

' Dinension has 6 base vertices

" VO - invisible - defines the direction of the dinmension

" V1 - visible,editable,linkable

' V2 - visible,editable,linkable

' V3 - visible,editable - defines the normal distance between neasured
' obj ect and dinmension |line

' V4 - visible,editable - defines the place of the dinension text

" V5 i nvisible,noteditable - defines the place of the dinmension text

Di m H#

Di m x0#, yO#, zO#
Di m x3#, y3#, z3#
Di m TypeDi nensi on$

" TypeDi nension = "Horizontal"™ ' "Vertical","Parallel"

H = Length

z1 = O#

z2 = O#

Set gr = grs.Add(, "TCW5D niin") ' Creates Linear Dimension
gr.Properties("$D MAUN') =1

"For i = 119 To 200 ' nur zum Test der Properties

' nanel = gr.Properties(i).Nane
' val uel = gr.Properties(i). Value
' typel = gr.Properties(i).Type

' Next

x0 = X2
y0 = Y2
z0 = O#

Di m L#, sina#, cosa#

Di m x3Loc#, y3Loc#

L =Sgr((XL - X2) * (X1 - X2) + (YL - Y2) * (Y1 - Y2))
sina = (Y2 - Yl / L

cosa = (X2 - X1) / L

x3Loc = L

y3Loc = -H

x3 = X1 + x3Loc * cosa - y3Loc * sina

y3 = Y1 + x3Loc * sina + y3Loc * cosa

z3 = O#

Wth gr.Vertices ' Add some vertices to Linear Dimension
.Add x0, yO, z0, False, False, False, False, False, False 'VO
.Add X1, Y1, z1, False, True, False, True, True, False 'V1
.Add X2, Y2, z2, False, True, False, True, True, False 'V2
.Add x3, y3, z3, False, True, False, True, False, False 'V3

. Add x0, yO, zO0, False, True, False, True, False, True 'V4



. Add x0, yO0, z0, False, False, False, False, False, False 'V5
End Wth

If (Associative) Then

gr. Get Subj ectLink 1 'Link with dimension's Vertex V1
gr. Get Subj ect Li nk 2 'Link with dimension's Vertex V2
End If

Set LinearD mParall el

gr
End Functi on

Vhhkhhhhdhhhhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhhdhdhdhdhdhdhrddhhhdhrhdhhhdhhhddhdddhdddrrdrx*x

Private Function Angl eD m(grs As G aphics, xMP As Double, yMP As Doubl e,
radP As Doubl e, Length As Double) As G aphic

End Functi on

Vhhkhhhhdhhhdhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhdhdhdhdhdhdhhdhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhdrdhddrdrrdrx*

Sub Sel ecti onDi m()
" untersucht die Bedingungen fiir die Parameter-Riickgewinnung aus einem SelectionObjekt

Dimgr As G aphic

'"Set gr = grs. Sel ect

Dim app As Application

Set app = I M5l GX. Application

Dim sel As Selection

Set sel = app. Sel ection

anz = sel. Count

Set gr = sel.lten(0)

If sel.Count < 1 Then
Set vertl = gr.Vertices.lten(0)
xAnf = vertl. X
yAnf = vertl.Y
Set vert2 = gr.Vertices.lten(1)
xEnd = vert2. X
yEnd = vert2.Y

El se
gr Anz = sel . Count
For i =0 To grAnz - 1
Set gr = sel.lten(i)
anz = gr. Vertices. Count
For k =0 To anz - 1
Set vert = gr.Vertices.ltemk)
xAnf = vert. X
yAnf = vert.Y
Next
Next
End If
End Sub

VT hhkhhhhdhhhdhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhdhdhhdhdhdhhddhhhdhhhdhhhdhhdhhdrdhdrdrrdrx*

Sub PropertyVerifiation()
" untersucht die 80 neuen Properties auf ihre Korrespondenz im Eigenschaftsmeni

Dim app As Application
Dimdrw As Draw ng



Dimgrs As G aphics

Dimgr As G aphic

Dimsel As Selection

Dim arrayl1(199)

Dimtxt As Variant

Set app = I M5l GX. Application

Set drw = app. Acti veDr awi ng

Set grs = drw. G aphics
I

Set sel app. Sel ection
anz = sel . Count
Set gr = sel.lten(0) ' selektiertes Grafikobjekt definieren

"Set grD = grs. Add(, "TCWe5Di nLi n") ' Creates Linear Dimension

For i = 0 To 198 ' Erstbefiillung von arrayl fir Bemaf3ungsobjekt
"For i =0 To 119 ' fur die gr-Variante
On Error Resume Next ' fur den Fall, dass die Eigenschaft nicht existiert

"txt = grD. Properties(i).Value
txt = gr.Properties(i).Value
arrayl(i) = txt

txt = Not hi ng

Next
Loop1l: ' nach Bedienung "Eigenschaftsmeni”
For i = 0 To 198 ’Veranderungen in den Properties suchen
"For i =0 To 119 ' fur die gr-Variante
On Error Resunme Next
ntrD=1 +1 ' da NrD sonst mit "0" beginnt
"nanmel = grD.Properties(i).Nane ' Name und Value separat ermitteln
nanel = gr.Properties(i).Nane
"valuel = grD. Properties(i).Value
Val uel = gr.Properties(i). Value
arrl = arrayl(i) " Array-Wert auslesen
If Valuel <> arrl Then " mit dem Array-Wert vergleichen
MsgBox ("NrD : " & nrD & vbCrLf & "Name = " & nanel & vbCrLf &
"Wert =" & Val uel) " Ausgabe
Val uel = Not hi ng " Value-Wert loschen
End If
Next
GoTo Loopl

End Sub



