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SDK -Programmierung bei TurboCAD'
(VBA u.a)

1. Versuch eines Tutorials im deutschen Sprachraum,

etwas Licht in die Hohen und Tiefen der Makroprogrammierung u.a.

fur das CAD-Programm " TurboCAD™" zu bringen.

"TurboCAD™" ist eine weit verbreitete und fur ihren Funktionsumfang,
sowie AutoCAD-Kompatibilitat sehr preiswerte CAD-Software.

Basiswar TurboCAD 10.1, zu neueren TC-Versionen -> siehe Erganzungen
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