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SDK-Programmierung bei TurboCAD™

(VBA u.a.)

Erster Versuch eines Tutorials im deutschen Sprachraum in einem Handbuch
etwas Licht in die Höhen und Tiefen der Makroprogrammierung u.ä. 
für das CAD-Programm "TurboCAD™" zu bringen.
"TurboCAD™" ist eine weit verbreitete und für ihren Funktionsumfang, 
sowie AutoCAD-Kompatibilität sehr preiswerte CAD-Software.

Basis war TurboCAD 10.1, zu neueren TC-Versionen -> siehe Ergänzungen
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1.0 Einleitung

Nach dem TurboCAD nunmehr in der deutschen Fassung 10.1 (jetzt aktuell V.17/V.18) 
vorliegt und bereits seit der 8er Version von der eigenen Skript-Sprache, die es bereits seit der 
2er Version gab, auf die allgemein standardisierte VBA-Entwicklungsumgebung (VBE) 
umgestellt wurde, ist es an der Zeit einen ersten Erfahrungsbericht zu erstellen. 

Da die mitgelieferte, fast 900kB große Datei tcsdk.chm zur Dokumentation des TC-SDK für 
die Version „V10.1 Pro“ alles andere als ausreichend ist und auch danach noch lange Zeit 
vom Stand 2004 war, d.h. überhaupt nicht mehr weiter gepflegt wurde, ergibt sich somit die 
Notwendigkeit eigenen Untersuchungen anzustellen. 
Vieles wurde mußte „Try & Error“ herausgefunden werden und Einiges ist nach wie vor 
ungeklärt. Andererseits ergab die Beschäftigung mit den inneren Zusammenhängen auch ein 
ganz anderes, viel nachsichtigeres Verständnis für viele, angebliche Probleme beim täglich 
normalen Umgang mit TurboCAD.
In der normalen Help-Datei von V16 ist zwar nun jetzt wieder ein recht umfangreiches 
Kapitel „Benutzerdefiniertes Programmieren“ enthalten, was aber nur in Ansätzen mit den 
Grundlagen der TC-Programmierung bekannt macht und jeglichen Anspruch auf 
Vollständigkeit, bzw. die Erläuterung jeder Methode, Eigenschaft und Ereignisse vermissen 
läßt. 
Wenn man die Aussagen in den diesbezügliche Foren Glauben schenken darf, ist wohl auch 
in den folgenden Versionen V17 und V18, V19 die Informations-Grundlage - was die neu 
eingeführte Programmiersprache „Python“ betrifft - alles andere als hilfreich.

Der eigentliche Grund zur Beschäftigung mit dem SDK war jedoch die Möglichkeit eigene 
Programm-Ergänzungen entwickeln zu können, die in der Lage sind, Routine-Aufgaben oder 
Zeit- bzw. Aufwands-intensive Eingabe- und Zeichenfunktionen in gewisser Weise 
automatisieren. Verschiedene Randbedingungen lassen hierbei auch verschiedene Ansätze als 
gangbar erscheinen. Es soll versucht werden das Für und Wider der verschiedenen 
Realisierungs-Möglichkeiten zu erörtern, wobei es jedoch durchaus auch vorkommen kann, 
dass aus der Situation des derzeitigen Erkenntnisstandes heraus z. Z. keine brauchbare Lösung 
gefunden werden konnte. 

Für weitergehende, aktuelle Informationen ist in jedem Fall das Forum für TurboCAD-SDK 
auf www.cad.de empfehlenswert, bzw. das englisch-sprachige www.forums.turbocad.com.

www.cad.de
www.forums.turbocad.com

